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Dk Krfhwtnng betrifft em Spiel mit emer Mehrzthl 
von dttkretc n Spinkfumt ftn. aawte Awr afcigang«ift. 
tig nut den disfcretea Fotitkmen verbundenea Emricfa- 
umg sun Erffesaen tines Besom- fazw. Nkht-Besewzu- 
stasdes dor PosftfcmoL 

Em berarnges Spiel bt in Form emcs Schachtpieles 
oder ffhnfohem Brettgpiei bekannt, wobd onter den eiii- 
zeiaen FfeJdern dcs Scimchspieies Sensoren vorgesehen 
rind, ndnds derea prfifb&r tot, ob auf dem Feld ein Spwil- 
element stent oder nkaht. Jedea der SpleteLemente hat iin 
Inneren emeu Scbwiagkrefa, der mis ainer Induktfvhit 
tmd einer Kapazhtt benteht nod fQr em Spfekfezite^t 
bzw* Ginen Spielei&ttEixtetyp spezzfiachc Resonant- 
frtqoeuz amwebt Debet- warden dfe Erkemumgsveif- 
fahren HaUgeaerator oder Yermessen der Dtmpftmg 
des Scnwingkreises aach efaer irapukmiLBigen Acre- 
gang ?ei weudet 
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Fig. 1 DlrstcUung des Spielfeldcs tir»d der Spieleie* 
mente; 

F5g»2 einen Tdtectoht cntumg der Loot A-B des 
Spietteides und der Spielelenietrte; 

FJg> 3 doe schema tfaohe Darstelhmg der Strompfede 
zur Versorgung eincr Mehrzabl von Sensoren; 

Fig>4 em Bkx*schalthikl einer Bmpfangs- und Atis- 
wartin&uiclitung. 

Fig. 4 eine Keaniinie der Sensorspwnung Qber der 
Frequenz ohae Spietelement 

6 eine Kennlinio der Sensorapanmmg ttbcr der 
Frequenz mit Spielelement 

In Fig. 1 1st ate Ausfohrungsbelspiel ein Schachbrett 
(to) gazajgt, wetebes in Obfieher Wefee bus 64 Feldern 
(It, 12. 15) besteht. Die Spidclemente (1, 2, 3} warden 
utf den Spieifclder (11, 12, u) gesetzt tmd Ober den 
Sensor (100) erkannt. Wie em beaten ens Fig; 2 tmd 4 
erdcnnjcb ist, bcfmdet deb der Sensor (MO) Jewells un- 
ter der Oberft&cbe des Spielbratts und 1st in Form einer 



Anfgabe der Brnndong fot es, em SJpiel derexngang? 20 Spate, etnes Widerstands und einem Voiiwcggleschricb 



hflnAriflhiMMn Art ra srftftffftw^ wMrS*^ tm^rffrflrrrirt- 

*etzb*r fcrt und wekfees iasbesondcro genau erfinsseu 
kann, wetabe Rgur anf wekhem Plats stebC om Ved- 
wed atoq g e n imtxi^fi e ik t L I 

AuBcrdem sod die Brfcenimngadaner allor Spldelef 
meats auf dam gesamton SpteBeld der mensobHobe4 
fetitamutzeft eiiupi^dien oder geringer sezn (csu 
OlSsec). Die Obernlcne ond/oder die Form des Spiel* 
fddsundderS|Hde!eixi£atesafink^ 

Diese Amgsbe wxrd durob ein Spiel der emgaags bef 
sdirfcbenen Art gefost weldtes gemiB der Krfindimg 
dsdurcb gekennzctennet ist, dsfi d» Spiekfemente ua* 
lersctnedficb Itww f iT rl^ s \% fi^^jfe^ iij deren ^Co^ 

dienmg von emer Ae^weartuiigseinriciitung crfodbtr isti 
DfeS ensorcn deremBemcnFeldersindjcw^ | 

V<mml der Erfisdifflg 1st eat deS die Splelelomente 
seiir scfanell mid sicber crkanzxt werden. Die Fcwiticinder! 
^ r^^Tm fmtTT bmerbslb des Spieif elds mu& nfcht exskC 
sezor Oiode Tbleronzien sindV da sie die M pe nrntn gftfti 



ter ansgeblhlet. Die ^izelnen Spulen, Widersttttde und 
Vcdlweggfeinhricbley 8m4 wie am bestcn aus Fl^ 3 cr* 
sicbtikb art. Ober Mitftipkxahirichtnngan £ftV3J) and 
den Auffimgipcicber (160) mit dem Sbm4geW««or(M) 
^cibntidrtti 

Jades der SpIeMemente (i,2*3) weba wfe am baeten 
sas Fte 2 ersicbUfcb igt. im Innerea kodlarte Hlemcnte 
^01 # 202, 203) auf, die &us eincn Scbwin^reis bevtchen, 
wobei die Spulen bzw- Kondeiiolitoren der ttfuy i ftlit en 
Spfefelamente (1, % 3) so aasgewahlt smd» doB sfe erne 
unterschiedftche Resonanzfrequenz lufwe^en. 

Die Scfawliqjti^se smd yo m den Spielelementen (t, 2» 
3) angeordne^dnfi sie mzt ihrer bodeasemgen StbttfU* 
chc mfVgncbfrt mft dfft* BodenflUdtc absebfiedea* 

Die Spmletanente (1 . % 3) stnd 90 bescoaffen, daB ne 
sowobl ouf otnor ebenen ob aveb auf ebjer bdiemg 
stnikAurierten OberfiScfae anf em diskretesFe!d(ll.l^ 
13) gesetzt werden kfinnen. Dabei kann, wie am beston 
aus Ft» 1 ersicbtliob, das Faki (11, iX 13) wch grfiBer 



ffugipeit niciii in-<jiin * f4tffe ei^ eriaiibt. D4e Anregung er-j 40 sein ob cSs Bodenfilcbe der Figure Bs b?t cine grofte 



fos^t eincr ftTittifrffifflitgen S^gnoIoae&Qy dfldff^xifa eut^, 
^tt^y* ^^"^ nii^^ ynflrT^ ^fi^ Kti FmiksfiSftmgen enBer-! 
balb der Anrfijpmgiifrfrqtirng fEDhren tCtm i dH ^ Porcb maj 
^fa»»fiyy Ar^fff^Kii untg ^^ir ^^wfwiHt aiad nor scfar yioi'bH 
ge Baergien notgvandl^ d&dnrob ist cfia 5yretrsbhmaj 49 
qcv Sensors boi der JeweSgon Anregungaireqaeos ex-j 
trem gming. pie Erimdimg g d ohn et sicb onSerdem da-t 
darcb atts^ dafi ror Mess<mg tmd Erfcemmmj der Reso*! - 
n anat re qo ena kselne Freanenzmessmig and Analog/Di^ - 
gtnn^Wandlang eotwendtg is^ da der Z&hlerstand der, n 
Aortgang als Manargebsls orent.DtavbdasMesnades| 
Rjuuniwit and des Ifrynri^ni dec Snngfereiaeffekts andi 
Anaaiei umgdtnn IiAl^i»s(i()iiBnirt ea mOgfioiy daB<fiei 

203) sebr eng nebesemander Eegmx Da Jrone VerftJde-! 
rang der Oberflttche and/oder Form des Sptelfeldes 
malAeder der S ^i e lelement e notwend^ 1st bleibt der] 
u^fttfaJjc Bmdrack des bclainnten^nefez^BLSohaob or* 
hafaa. Im Vergjekh m den be fcannt en Brkenmingsver- 
£tbren smd die si jngi* grofi ™^ damit ^rrfftc^n &osx& 
wei tm. H> ntttasen ancb fcetoe krTtlBffMin ZrftkwnstBnten 
ansgewertet werdeit Die Fertigung der emz&menKom-; 
ponenten ist mtt grofica Tb toauze n m0glicb> Damit j 
kflniinidleFertigtnigsajOflienniedr^ 
Wall ~ 



Toleranz der Stethlicbd mherbalb des nwkierten Fel- 
des (11/13. 13} erXaabt. Das &xelelement (1+2,3) maB 
aunt Cljci w kgeaden Toflanf fan Spl^tfrfd (11, iX 13) 
stoban, so dafl seine Poiitkm eSndeutigeria^mbariBL 

lmSpielf^istwiemI^3und4ambestenerdcbt- 
ficn, uater jedem ebigrfnen Feld (11* 12. 13) ain Sensor 
(100> bestebend ous efnex Sputa* emem Widerstacd and 
efnem Yoft*e«gJe%mricbtar angebracbt: Der Vollweg- 
- gleic&rlditeristziacndem^ 

a kann aber ancb jede andere Vo^whggfifmt rkhtuhg B' 
schalttmg beahzen. Dor Widerstand vor der Sptde tmd 
der Vollweggieic&richtnr nacb der Spule aorgan dafOr* 
daBkame ParasitarloqMaitft 
Ober 2wei Midtiplec-Emricntimgen (5Q»5lX wbd eine 
& flfimmftiTTnjp tt Anregung auf einen abnBga& Sensor (100) 
gegeben* & art damit mdiergesteffi. da0 nor ein Had 
aorebgaschaltet ist (siebe 3). £s kann aocb eine an- 
dere Schwmgimgsform yerwendet werdexu In Fig. 5 ist 
die Amplitude des Signals gemcssen am Sensor (100) 
60 Qber der Fremienz bei einem mdtt bes ctzt e n Fold (1 1, 
12il3)abgeWa^LiF;g.6nndteAn^ 
gemcssen am Sensor (100) Ober der Frequenz bei amam 
mit emem Spiddcmcnt (1. 2. 3) besotsten FeM (11. 
13) abgebQdet Die in Rg>5 tmd 6 gtsccfe lea Knrven 



, ~, — B ^5 , ^ 

Merkmalo and Zweokni&^igkdten der Er&n- ) o kiflnnenandiiede andere befiebige Form babea 

sicb ans der Bescnreibang' ▼on Ausfub-i Brkennung dea Spid e lc moiUi (L % 3) wild dm Abwev 

cbttttg bn Km vcuveilanf dor fffgnalflm pgcude Q ber der 
Frequenz zwiscnen den Sensor (IOC) and dem Referenz- 



ipielen anhand der Ftguren. Von den Flgnren 
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sensor (101) verwendet Wenn auf dem diskreten Feld 
(11, 12. 13) ein Spieldement (1. 2. a) stent so wird bei 
Anregung mit der Resonanzfrequenx des Spielelements 
der Spule Energie entzogen. Dieser Saugkrdseffekt 
wird mit einem Referenzeewor (101% der ebenfalls mit 
cmem Widerstand und einem Vouweggldchrichter hi 
der gfekhen Art wie der Sensor (100) beschaitet 1st und 
der cbenfalls auf die gfetche Art und Weise angeregt 
wird wie der Sensor (100), Ober eine Vergleicrueinheit 
(60)vergiicben- 

1st da* Signal an dem Sensor (100) von dem des Refe- 
renzsensors (101) verschieden, so enUpricbt die Pre- 
quenz der Anregung der Resonanzfrequenz des 
Schwingkreisea im kpdterten Element (201, 202, 203) in 
dem Spxelelemettt (1, X 3> Demit tot eine eindeutige 
Zuordming, eines Spieldement (1, X 3) zu einem Spiel- 
feld (11, 11 13) mOglich. 

Dm tmusformlge Anregung erfotgt Qber einen von 
einem Taktgenerator (120) getakteten Zahier (70), der 
von einem Signal (140) der Auswertungseinheit (3W) 2o\ 
frelgegeben wird, dem tin DigitaJ/Analogwandler (80) 
iMchgeschaltet »t Mit diesern Analogtignal wird ein 
Smusgenerator (90) angesteuert Dabei ist jede Htthe 
des Auagangss i gnals des Digital/Anidogwandlers (SOX 
der H6he der Frequetu des Simisgenerators (90) zuge- 25 \ 
ordnet Das Brgebnis der Messtmg kt im Zahlerstand 
der Anregung beim Emttttcn beziehungvweiBe beim 
Bcenden dec Saugkreftseffekts festgehalten. so daB keine 
Freqnenzraessung ucd/oder Analog/DigitalwaiKflnng 
notwendig ist Sobald nfimlich der Saugkreiseffekt wirk- 
aam wird, gibt die Vergleichscinheit (60), die das Signal 
an dem Sensor mit dem Signal an dem Referenzsensor 
vergleiont. ein Signal (190) ab und der Zahlerstand des 
Zamers (70) wird festgehalten und abgespeichert Bei 
Becnfbgung des Saugkreiseffekts wird wiaderum von 
der Vergteichseiiiheh ein Signal abgegeben und der 
Zihlorftand wird erneut ausgelesen and abgespeichert 
Mh einem Oder bciden Zflhlerstanden kann die Klassifi- 
ziertmg des jeweiligen Spielelementa in der nachge- 
schalteten Atttwerteeinheit (300) crfolgen. 

Der Zahier (70) kann such so ausgebikiet sein, daB er 
als Vor/ROckwIrmahler in zwei Richtungen zihlt und 
durch das Signal der Vergieichseinheit (60) Jewells In 
•eroer Zahhicfctang umgeschaltet wird. Dadureh zfthlt 
er bis zum Efasetzen des Saugkreiseffekts und schwingt 
dann im einen Z&hierimpnb bin nnd her. Stdrungen im 
System warden dadnrch unterdruckt Nach einer defi- 
nierteB Zdt die mindestens dem Durcnzahlen des 
Nlcht bcs e tz t nu jta nde s eatapricht wird der Zahlerstand 
von der Auswertceinhett ausgeleten. : ; 

Giundsatzttch kdnnen einander entsprechende Spiel- 
elamente (1, 2,3} wie bdspielsweise mehrere schwarze 
Bauern oder mehrere weiBc Bauern kocfierte Elemente 
(*M» 20% 203) mit gieicher Reaonanzfrequenz aufwei- 
sen. V mzugswe l ae erfcaJten aber alle verschiedencn 
Spielelemente (1. 2. 3) unxerschlediicbe Reaonanzfre* 
quenzen in den kodicrten Elementen (201, 202, 203\ so 
dafl cine tinterscfciedltche Kodienmg fur alle SpieMe- 
mentcjfl, % 3) erfojgt 

Bd Bemitzung des Spiels werden die einzeinen Spiel- 
elemente (1, Z 3) auf die Fekter (11. 12, 13) gesetzi 
Dorcb die unterscHcdliche Resonaxxzfroquenz in den 
Solrwmgkressen der kodierten Elemente (201 # 202, 203), 
wird ftber den Sensor (100) nlcht nur die Tatsachc, daB 
fdn Spiefciememte (1, % 3) auf dam FeU (1 1, 12* 13) atebt, 
wndern der Typ des Spieletementes (1, 2, 3) selbst er- 
faflL Dar Spiel veHauf wird Ober die Auswertangsembeit 
000) und den zugehOrigen MOcroprozessor erfaBt und 
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gespeichert. Es kann eine Auswertuug erfojgen, bei- 
spielsweise durch Anzeigen auf einem Bildschirm, Aus- 
druclcen auf einem Drucker oder Auswertung durch ei- 
nen Computer, z, B. Scbachcomputer. 

In der obigen Beschreibung wurde dv Spiel anhand 
eines Schachapieles eriautert Das Spiel kann aber audi 
andere Pormen babea bebpieisweuc die eines MOhle- 
Spiel aus einem entsprechenden Brett rait zugehflrigen 
SpieJelementen, Da bei manchen Sptelen die Sptel situa- 
tion es erfordert, daB Spielelemente eine andere Funk- 
tion ubemehmen, kOnnen zusatzliche Spielelemente (1, 
2» 3) exngefuhrt werden, die dann cine Jokerfunktion 
haben. Die Spielelemente mit jok^rfunktion haben eige- 
ne kodierte Elemente (201. 202, 203) und entsprechead 
15 unterschiedliche Resonanzfrequenz zur Erkennung. 

Paten tansprflche 

1. SpieJ mit einem einer Mehrzahl von diakreten 
Peldern (11, 12, 13) aufweisenden SpietfekJ und ei- 
ner Mehrzahl von diskreten Spielelementen (1, 2, 
3% sowie einer eingangsscitig mit den diskreten Fel- 
dern verbundenen Sensoren (100) zum Erfassen ei- 
nes Besetzt- brw. Nichtbe«etztzustande8 der Fei- 
der (1 1. 12, t3), dadareh geketmMchfiet, daB die 
Spielelemente (1, Z 3) unterschiedfich kodierte Ele- 
mente (201, 202, 203) aufweisen. deren Kodierung 
von dem Sensor (100) erfaBbar if t 

2. Spiel nach Anspruch 1, dadureh gekennzeiohnet, 
daB die kodiertan Elemente (201 p 202, 203) als 
Schwingkreise bestchend aus einer 5 pule und ei- 
nem Kondensatorauxgebildet sind. 

3. Spiel nach Anspruch 1 oder 2, dadureh gekenn- 
leichnet, daB im Spielfeld an jedem diskreten Feld 

S11 F 12, 13) ein Sensor (<00X bestehend aus einer 
Spule, einem Widerstand und einem Voftwegglcich- 
richter. eingebaut ist der von einem Signalgenera- 
tormit verschiedenen Frequenzen angeregt wird. 

4. Spiel nach Anspruch 1 bis 3. dadureh gekenn- 
zeichnet, daB durch die Kopplung bei einer be 
stzmmten Frequenz Energie der Spulc des Sensors 
(100) unter dem diskreten Spielfeld (11, 12» 13) ent- 
zogen wird, die der Reaonanzfrequenz des kodier- 
ten dements (201. 20% 203) Spielefements (1, 2, 3) 
entspricht 

5* Spiel nach Anspruch 1 bis 4, dadureh gekemv 
zeichnet, daB das Signal an dem jeweiligen Sensor 
bei der jeweiligen Frequenz ist das Erkeoaungskri- 
>J terium nach dem Saugkrasprmzip 1st ? : . .: 

6. SpieJ nach Anspruch 1. bh "5, dadureh gekenn- 
zekhuet, daB eine sinusfOrmlge Anregung des Sen- 
sors (100) erf olgt 

7. Spiel nach Anspruch <*, dadureh gekennzeichnet, 
daB eine bdiebige Anregung des Sensors (100) er- 
folgt 

a Spiel nach Anspruch 1 bis 7. dadureh gekemv 
zelchnet, daB das zu messende Signal an dem jewei- 
ligen Sensor (100) mil dem Signal eines auBerhalb 
der Folder (11, 12, 13) Gegenden in gieicher (Confi- 
guration beschalteten Rcrerenzsensore(IOl) vergli- 
chenwird. 

9. Spiel nach Anspruch 1 bis 8, dadureh gekenn- 
zercfanet, daB die Anregung durch einen digitalen 
Code Qber einen Digital/Analog- Wandler und el- 
nen signaiabhangigen Sinusgenerator erzeugt wird 

10. Spiel nach Anspruch 1 bis 9, dadureh gekenn* 
zeichnct, daB beim Binsetzen des SaugkreiselTekts 
am Sensor (100) eine Vejgleichsemhelt (60) ein Si- 
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goal abgjbt und den ZUrieratend feathfilt and abj- 
fpetchert 

11. Spiel nach Anaprscii 1 tris 14 dadurcfe gekcnnj- 
"ftr fch n ff ti fro! rfee'jjilfyinig <Wi Saagkralseffiekii 
am Sensor (100} due VergfefcteriaheH (60) ein Sir 
gul abgibt und dan Zlhlervtand festhalt und abf 
spebbert. 

12. Spfel nach Anspruch 10 und 1L dadurch gej 
kennzdchDet, daB sowohl der Z&iderftand beim 
Emsetren dec S&ugkreiseffekt* am Sensor (100), all 
auch der Zlhlerctand bet der Beeadigungde* Saugj 
kretseff ekts am Sensor (100), sowic die VerkHiipj 
fuog dieser bdden InfarxnatHmen fur die Brkeni 
nuns; der Spidclancntc einzeln Oder xuttumneti 
herangezogea wexden. 

131 Staid tuiich Anuprucfa 1 bis 1% dadurch gelceuM 
zetcfanet, dafi der Zfihler In Form efnes Yor/Rflck-j 
wirtEz&hlois ansfiebDdct ist, der durch die VeH 
gieiohseinbwt (80) in seiner Zfifchreise uxngefcehni 
wird. 

14w Spiel nacfa Anspruch 1 his 13, dadurch gefcenni 
^4^i^ dtB der ZBhlerstand bel dem ale Um-| 
schaka&g dmxernd erfolgt der Spielfigur tugeords 
netwfrd. 

15L Spiel ramhAnsprodil bit H. dtdurchjiixmnH 
zeidmet. dafl Spieletenente (1 , 2» 3) rait von ande- j 
ren Spieleiementen anterschiedlichen kodierteni 
Hemeuten (201, 202»203) ais joker eingesetzt wer-j 
den. 
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Abstract (Basic): DE 3813779 A 

The electronic gaming machine is in the form of a chess board (10) 
that consists of 64 elements. The game elements (1,2,3) are located on 
the board and are identified by sensors (100) that can be in the form 
of coils, resistors and a rectifier under the board. The sensors are 
coupled via a multiplexer to a generator. 

Each of the symbols has a built in coding element (201, 202, 203) 
in the form of a resonator circuit that provides a specific identifying 
signal generated due to the inductive coupling across the board. 

USE/ADVANTAGE - Provides facility for number of different game 
elements with chess board table. 

2/5 

Abstract (Equivalent): DE 3813779 C 

The electronic gaming machine is in the form of a chess board (10) 
that consists of 64 elements. The game elements (1,2,3) are located on 
the board and are identified by sensors (100) that can be in the form 
of coils, resistors and a rectifier under the board. The sensors are 
coupled via a multiplexer to a generator. 

Each of the symbols has a built in coding element (201, 202, 203) 
in the form of a resonator circuit that provides a specific identifying 
signal generated due to the inductive coupling across the board. 

USE/ADVANTAGE - Provides facility for number of different game 
elements with chess board table. (9pp Dwg.No.2/5) 
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